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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA 
MODALIDAD: Curso I 
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SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Septima 
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Optativa 
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CLASEA LA 2 Te6ricas: 2 Practicas: 0 16 DE 
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HORAS: 
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna 
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna 

OBJETIVO GENERAL 

32 

lnvestigar y analizar los diferentes puntas de vista, formalmente expresados, en 
torno a Ia teoria e Historia del diseno en lo general y del diseno grafico en lo 
particular. Proporcionar los conocimientos basicos necesarios para Ia constituci6n 
particular de un marco te6rico-hist6rico en torno al Diseno Grafico 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso el alumna: 
a)Reconocera los principales metodos del trabajo del Diseno 
b )Conocera los principales conceptos y teorias en torno al diseno. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas 

Te6ricas 
1 Metodos de Aplicados al Diseno 8 
2 Marco Conceptual del diseno 9 

3 
Marco Te6rico del Diseno Grafico en Ia 

9 Comunicaci6n Visual 
Tareas de lnvestigaci6n y Ejercicios Practices 6 

Total de Horas Te6ricas 32 
Total de Horas Practicas 

Total de Horas 

Horas 
Practicas 

0 
0 

0 

0 
0 
0 

32 



CONTENIDO TEMATICO 

Unidad 1: Metodos aplicados al diseno 
1.1. Los metodos generales 

1.1.1. El dialectico 
1.1.2. El inductive 
1.1.3. El deductive 
1.1.4. El intuitive 

1.2. Los metodos particulares para el diseno 
1.2.1. Los autores 
1.2.2. Par aplicaci6n a los medias del diseno 

Unidad II: Marco conceptual del diseno 
2.1. Marco conceptual de Ia tecnica 

2.1.1. Tecnica de configuraci6n 
2.1.1.1. Tecnica de los materiales 
2.1.1.2. Tecnicas de reproducci6n 

2.1.2. Tecnica de interpretacion 
2.1.2.1. Tecnicas de investigaci6n 
2.1.2.2. Tecnicas de registro documental 

2.1.3. Ultimas tendencias y tecnologfa aplicada al diseno. 
2.2. El marco conceptual del objeto-producto del diseno 

2.2.1. Caracterfsticas ffsicas 
2.2.2. Ellenguaje plastico 
2.2.3. De Ia estructura a Ia configuraci6n 
2.2.4. Del diseno aplicado a Ia comunicaci6n visual. 

2.3. Marco conceptual del analisis del diseno 
2.3.1. Marco perceptual del objeto-producto 
2.3.2. Marco comparative de los procesos para el diseno 

Unidad Ill: Marco te6rico del diseno grafico en Ia comunicaci6n visual 
3.1. De Ia simbologfa a Ia imagen global 
3.1.1. ldentidad grafica. 

3.1.1 .1. La marca 
3.1.1 .2. Ellogotipo 
3.1.1.3. El sfmbolo 
3.1.1.4. Emblemas, monogramas y mascotas 

3.1.2. Senalizaci6n y senaletica 
3.1.2.1. El pictograma 

3.1.2.1.1 . lc6nico 
3.1.2.1.2. Tipografico 

3.1.2.2. La serial 
3.1.2.3. Los c6digos senaleticos 

3.2. De Ia tridimensi6n al envase y embalaje 
3.2.1. De Ia bidimensionalidad a Ia tridimensionalidad 



3.2.2. Lo grafico aplicado al volumen y los vehfculos de comunicaci6n 
3.2.2.1. La etiqueta 
3.2.2.2. El envase 
3.2.2.3. El embalaje 
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• Pevsner, Nicolaus: Pioneros del diseno moderno, Ed. Destino. Barcelona 1992 
• Selle, Gert: ldeologfa y utopia del diseno, Ed. Gustavo Gili. Barcelona 1988 
• Wick, Rainer: Pedagogfa del Ia Bauhaus, Ed. Gustavo Gili. Barcelona 1993 

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 

• Satue, En ric: El diseno grafico, Alianza Ed. (Col. Alianzxa Forma N. 71 ). Madrid 
1990. 

CIBERGRAFiA 

www.delyrarte.eom.ar/sitio!disediO.htm 
www. swingalia. com/diseno/diseno-grafico.php 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ~ 

Exposici6n audiovisual ~ 

Ejercicios dentro de clase ~ 

Ejercicios fuera del aula ~ 

Lecturas obligatorias ~ 

Trabajo de investigaci6n ~ 

Practicas de taller ~ 

Practicas de campo ~ 

Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CUR SO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Lie. En Diseno Grafico, En Artes Editorial e impresi6n, 
Comunicaci6n Grafica, Visuales, Diseno grafico 
Diseno y Comunicaci6n Diseno 
Visual Grafico 
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